Prechodné ustanoveni — nabéh nového skolniho vzdélavaciho programu

¢.j. V452 — 725 -552/22

platnost od 1. 9. 2022 do 30. 6. 2025

0Od 8kolniho roku 2022/23 plati pro ro¢niky 1. az 6. skolni vzdélavaci program Vesela $kola $ance pro
vsechny, verze 2.

Pro 6. rocnik skolniho roku 2022/23 plati upravené skolni vystupy predmétu Informatika (viz nize),
v dalSich rocnicich probiha vzdélavani bez Uprav.

Rocniky 7. az 9. dokondi vzdélavani podle sSkolniho vzdélavaciho programu Vesela skola Sance pro
vsechny, verze 1, zmény se tykaji pouze 7. ro¢niku skolniho roku 2022/23, 8. roéniku $kolniho roku
2023/24 a 9. roc¢niku skolniho roku 2024/25, kde plati upravené vystupy pro predmét Informatika (viz
nize).



Informatika

6. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

® Kompetence k uceni

® Kompetence k feSeni problému

® Kompetence komunikativni

® Kompetence socialni a personalni

® Kompetence obcanské
® Kompetence pracovni
® Kompetence digitalni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

I-9-1-02 navrhuje a porovnava
razné zplsoby kédovani dat s cilem
jejich uloZeni a prenosu

- rozpozna zakédované informace
kolem sebe

Prenos informaci, standardizované
kody

I-9-1-02 navrhuje a porovnava
razné zplsoby kédovani dat s cilem
jejich uloZeni a prenosu

- zakéduje a dekdduje znaky pomoci
znakové sady

Prenos informaci, standardizované
kody

Znakové sady

I-9-1-02 navrhuje a porovnava
razné zplsoby kédovani dat s cilem
jejich uloZeni a pfenosu

- zaSifruje a desifruje text pomoci
nékolika Sifer

Prenos dat, symetricka Sifra

I-9-1-02 navrhuje a porovnava
razné zplsoby kédovani dat s cilem
jejich uloZeni a prenosu

- zakéduje v obrazku barvy vice
zpUsoby

Identifikace barev, barevny model

I-9-1-02 navrhuje a porovnava
razné zplsoby kédovani dat s cilem
jejich uloZeni a prenosu

- zakéduje obrazek pomoci
zakladnich geometrickych tvarQ

Vektorova grafika

I-9-1-02 navrhuje a porovnava
razné zplsoby kédovani dat s cilem
jejich uloZeni a pfenosu

- zjednodusi zapis textu a obrazku,
pomoci kontrolniho souctu ovéri
Uplnost zapisu

Zjednoduseni zapisu, kontrolni
soucet

I-9-1-02 navrhuje a porovnava
razné zplsoby kédovani dat s cilem
jejich uloZeni a prenosu

- ke kddovani vyuziva i binarni ¢isla

Binarni kdd, logické A a NEBO

1-9-1-01 ziska z dat informace,
interpretuje data, odhaluje chyby v
cizich interpretacich dat

- najde a opravi chyby u rGiznych
interpretaci tychz dat (tabulka
versus graf)

Data v grafu a v tabulce

Evidence dat, ndzvy a hodnoty v
tabulce

Kontrola hodnot v tabulce

Porovnani dat v tabulce a grafu

Filtrovani, fazeni a tfidéni dat

Redeni problém{ s daty

1-9-1-01 ziska z dat informace,
interpretuje data, odhaluje chyby v
cizich interpretacich dat

- odpovi na otazky na zakladé dat v
tabulce

Data v grafu a v tabulce

Evidence dat, ndzvy a hodnoty v
tabulce

Kontrola hodnot v tabulce

Porovnani dat v tabulce a grafu

Filtrovani, fazeni a tfidéni dat

Regeni problém(i s daty

1-9-1-01 ziska z dat informace,
interpretuje data, odhaluje chyby v
cizich interpretacich dat

- popiSe pravidla usporadani v
existujici tabulce

Data v grafu a v tabulce

Evidence dat, ndzvy a hodnoty v
tabulce

Kontrola hodnot v tabulce

Porovnani dat v tabulce a grafu

Filtrovani, fazeni a tridéni dat
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Redeni problémd s daty

1-9-1-01 ziska z dat informace,
interpretuje data, odhaluje chyby v
cizich interpretacich dat

- propoji data z vice tabulek ¢i grafli

Data v grafu a v tabulce

Evidence dat, ndzvy a hodnoty v
tabulce

Kontrola hodnot v tabulce

Porovnani dat v tabulce a grafu

Filtrovani, fazeni a tfidéni dat

Reseni problém0 s daty

1-9-3-04 sam evidenci vyzkousi a
nasledné zhodnoti jeji funkcnost,
pfipadné navrhne jeji Upravu

- doplni podle pravidel do tabulky
prvky, zaznamy

Data v grafu a v tabulce

Evidence dat, ndzvy a hodnoty v
tabulce

Kontrola hodnot v tabulce

Filtrovani, razeni a tridéni dat

1-9-3-04 sam evidenci vyzkousi a
nasledné zhodnoti jeji funkcnost,
pfipadné navrhne jeji Upravu

- navrhne tabulku pro zaznam dat

Data v grafu a v tabulce

Evidence dat, ndzvy a hodnoty v
tabulce

Kontrola hodnot v tabulce

- nainstaluje a odinstaluje aplikaci

Instalace aplikaci

- ulozi textové, grafické, zvukové a
multimedialni soubory

Sprdava soubord, struktura slozek

- vybere vhodny format pro ulozeni
dat

Datové a programové soubory a
jejich asociace v operacnim
systému

Sprava soubord, struktura slozek

- vytvori jednoduchy model domaci
sité, popise, ktera zafizeni jsou
pfipojena do skolni sité

Doméci a Skolni poéitadova sit

- spravuje sdileni soubor(

Fungovani a sluzby internetu

- pomoci modelu znazorni cestu e-
mailové zpravy

Princip e-mailu

- zkontroluje, zda jsou ¢asti pocitace
spravné propojeny, nastaveni
systému Ci aplikace, ukonci program
bez odezvy

Postup pfi feseni problému s
digitdlnim zafizenim

- porovna rlizné metody zabezpedeni
ucta

Pfistup k datim: metody
zabezpeceni pristupu, role a
pfistupova prava

1-9-3-01 vysvétli ucel informacnich
systémd, které pouziva, identifikuje
jejich jednotlivé prvky a vztahy
mezi nimi; zvaZzuje mozna rizika pfi
navrhovani i uzivani informacnich
systém(

- popiSe pomoci modelu alespon
jeden informacni systém, s nimz ve
Skole aktivné pracuji

Skolni informaéni systém, uZivatelé,
¢innosti, prava, databazové relace

1-9-3-01 vysvétli ucel informacnich
systémd, které pouziva, identifikuje
jejich jednotlivé prvky a vztahy
mezi nimi; zvazuje mozna rizika pfi
navrhovani i uzivani informacnich
systém{

- pojmenuje role uZivatell a vymezi
jejich Cinnosti a s tim souvisejici
prava

Skolni informaéni systém, uZivatelé,
¢innosti, prava, databazové relace

- popiSe konkrétni situaci, urci, co
k ni jiz vi, a znazorni ji

- sdéli informace obrazkem

Piktogramy, emodzi
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- pfeda informaci zakédovanou
pomoci textu Ci Cisel

Kod

- zakéduje a dekdduje jednoduchy
obrazek pomoci mrizky

Pixel, rastr, rozliSeni
Tvary, skladani obrazce

- vyCte informace z daného modelu | - zakdduje/zasifruje a Kod
dekdduje/desifruje text Prenos na dalku, Sifra
- pomoci obrazkovych modeld resi | Model

zadané problémy

- uvede priklady dat, kterda ho
obklopuji a ktera mu mohou pomoci

- pracuje s texty, obrazky a
tabulkami v uéebnich materialech

Data, druhy dat

lépe se rozhodnout, vyslovuje
odpovédi na zakladé dat
- pro vymezeny problém| - doplni posloupnost prvkd Doplriovani tabulky a datovych rad

zaznamenava do existujici tabulky
nebo seznamu Cciselnda i neciselna
data

Razeni dat v tabulce

- umisti data spravné do tabulky

Doplriovani tabulky a datovych fad
Razeni dat v tabulce

- doplni prvky v tabulce

Doplrovani tabulky a datovych rad

- v posloupnosti opakujicich se prvka
nahradi chybny za spravny

Kritéria kontroly dat

- sestavuje a testuje symbolické
zapisy postupl

- v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program pro ovladani postavy

Prikazy a jejich spojovani

- popise jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky
k jeho reseni

- vytvori a pouZzije novy blok

Vlastni bloky a jejich vytvareni

- v blokové orientovaném
programovacim  jazyce  sestavi
program, rozpoznd opakujici se
vzory, pouzZivd  opakovdni a
pfipravené podprogramy

- rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani, stanovi, co se
bude opakovat a kolikrat

Opakovani prikazl
Pevny pocet opakovani

- rozpozna, jestli se prikaz umisti
dovnitt opakovani, pfed nebo za néj

Opakovani prikaz

- vytvari, pouziva a kombinuje vlastni
bloky

Pohyb a razitkovani
Zména vlastnosti postavy pomoci
pfikazu

- cilené vyuZziva ndhodu pti volbé
vstupnich hodnot pfikazl

Nahodné hodnoty

- pouziva udalosti ke spusténi
¢innosti postav

Ovladani pohybu postav
Spousténi pomoci udalosti

- ovlada vice postav pomoci zprav

Vysilani zprav mezi postavami

- ovéfi sprdvnost jim navrieného
postupu ¢i programu, najde a opravi
v ném pripadnou chybu

- upravi program pro obdobny
problém

Kombinace procedur

- v programu najde a opravi chyby

Ladéni, hledani chyb
Testovani programu

- precte zapis programu a vysvétli
jeho jednotlivé kroky

Cteni programdi

- rozhodne, jestli a jak Ize zapsany
program nebo postup zjednodusit

Cteni programd
Ladéni, hledani chyb
Kombinace procedur
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- vsystémech, které ho obklopuji,
rozeznad jednotlivé prvky a vztahy
mezi nimi

- nalezne ve svém okoli systém a urci
jeho prvky

Systém, struktura, prvky a vztahy

- urci, jak spolu prvky souviseji

Systém, struktura, prvky a vztahy

- M - vyhleda informaci a popise jeji
zdroj

M — Pfenos informaci,
standardizované kody

- M —rozpozna ty zakdédované
informace kolem sebe, které
opakované vyuziva (dopravni znacky,
informacni cedule, zavedené
zkratky, znacky na odévech)

M — Pfenos informaci,
standardizované kody

- M — dokaze precist jednoduchou
myslenkovou mapu vztahujici se k
okruhu jeho zajm0 (ukladani
soubor(, bezpecnost v online
prostredi

M — Pfenos informaci,
standardizované kddy

- M — zakdduje a dekdduje znaky
pomoci jednoduché znakové sady
(ndhrada pismene cislem z kédovaci
tabulky, obrazkové pismo)

M — Znakové sady

- M — zasifruje a desifruje text
pomoci Sifry, se kterou se
opakované setkal (zdmény pismen,
opacné poradi pismen)

M — Pfenos informaci,
standardizované kody

M — Znakové sady

- M — zakdduje v obrazku zakladni
barvy

M — Identifikace barev

- M —vyhledava, ziskava data M — Data
obecné a v pocitaci z oblasti, se

kterymi ma opakovanou zkusenost

- M —interpretuje data z oblasti, se | M — Data

kterymi ma opakovanou zkusSenost

- M — odpovi na otazky na zakladé
dat v tabulce z oblasti, se kterou ma
zkuSenost

M — Data v tabulce

M — Evidence dat, ndzvy a hodnoty
v tabulce

M — Kontrola dat v tabulce

- M - popiSe pravidla usporadani v
jednoduché existujici tabulce

M — Data v tabulce

M — Evidence dat, nazvy a hodnoty
v tabulce

M — Kontrola dat v tabulce

- M —doplni podle pravidel do
tabulky prvky, zaznamy

M — Data v tabulce

M — Evidence dat, ndzvy a hodnoty
v tabulce

M — Kontrola dat v tabulce

- M — popise alespon jeden
informacni systém, s nimz ve skole
aktivné pracuji

M — Skolni informaéni systém,
uzivatelé, ¢innosti, prava

- M — pojmenuje role uzivatel( a
vymezi jejich ¢innosti, které mohou
a nemohou délat (Zaci, ucitelé,
rodice

M — Skolni informaéni systém,
uzivatelé, ¢innosti, prava

- M - popise, jak Ize ziskat aplikaci
pro bezpecné pouziti

M — Instalace aplikaci
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- M — ulozi textové, grafické soubory

M — Data

M — Soubory, slozky

- M — vybere podle navodu vhodny
format pro uloZeni dat

M — Data

M — Soubory, slozky

- M —spravné popise jednotlivé ¢asti
PC

M - Postup pfi feseni problému s

digitdlnim zafizenim

- M —popise, kterd zafizeni jsou
pfipojena do Skolni sité

M — Skolni poéitacova sit

- M — pomoci modelu znazorni cestu
e-mailové zpravy, rozumi zpUsobu e-
mailové komunikace

M — Princip e-mailu

- M - zkontroluje, zda jsou ¢asti
pocitace, které opakované pouziva,
spravné propojeny, ukon¢i program
bez odezvy

M - Postup pfti feseni problému s

digitdlnim zafizenim

- M — zdUvodni nezbytnost
zabezpeceni uctd

M — Metody zabezpeceni pfistupu

- M —dodrzuje bezpecnostni
pravidla pro prdci s digitalnimi
technologiemi v misté, ve kterém
pracuje

M — Metody zabezpeceni pfistupu

- M —popise na pfikladech, co je to
digitdlni stopa

M — Metody zabezpeceni pfistupu

- M - kéduje/dekdduje informaci
obrazkem i textem

M — Piktogramy, emodzi
M — Kéd

- M —sdéli informaci slovné,
symbolem, obrazkem

M — Piktogramy, emodzi
M — Kéd

- M — preda informaci ze svého
praktického Zivota zakddovanou
pomoci textu Ci Cisel

M — Piktogramy, emodzi
M — Kéd

- M — zakdduje/dekdduje text, se
kterym se opakované setkava

M — Piktogramy, emodyZi
M — Kéd

- M - popiSe jednoduchou situaci,
kterou opakované resi, jak
postupuje a jakd rozhodnuti
uskutecnuje

M — Piktogramy, emodyZi
M — Kod

- M - odpovida na otazky k této
jednoduché situaci na zakladé své
zkuSenosti

M — Piktogramy, emodZi
M — Kéd

- M - uvede pfiklady skupin objektd
ve svém okoli

M — Data
M — Systém, prvky, vztahy

-M - rozlisuje shodné a odlisné
vlastnosti objektl

M — Data
M — Systém, prvky, vztahy

- M —fadi prvky do seznamu

M — Data
M — Systém, prvky, vztahy

- M — prifadi objekty do skupin podle
danych kritérii

M — Data
M — Systém, prvky, vztahy

- M — nalezne ve svém okoli systém a
urci jeho prvky

M — Data
M — Systém, prvky, vztahy

- M — urdi, jak spolu prvky ve znamém
systému souviseji

M — Data
M — Systém, prvky, vztahy
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- M —doplni prvky v existujici tabulce

M — Doplfiovani tabulky a datovych
fad

- M — pracuje v texty, obrazky a
tabulkami v ucebnich materialech, ve
Skolnim prostfedi

M — Doplnovani tabulky a datovych
fad

- M — s pomoci predmétd, obrazka,
textu, znak( znazorni posloupnost
jednoduchého postupu

M — Prikazy a jejich spojovani
M — Opakovani prikazl

-M — navrhne podle pfedlohy mozné
kroky feSeni jednoduchého
problému, ktery ho zajima, pomoci
nabidnutého symbolického zapisu

M — Pfikazy a jejich spojovani
M — Opakovani prikazl

- M — pohybuje se osobné nebo
zprostfedkované v prostredi
labyrintu

M — Pfikazy a jejich spojovani
M — Opakovani prikazl

- M — pouZiva rGzné formy zapisu
postupl pomoci obrazk(, znacek,
symbolU ¢i textu

M — Pfikazy a jejich spojovani
M — Opakovani prikazl

- M — sestavi podle predlohy funkéni
postup fesici konkrétni jednoduchou
situaci

M — Pfikazy a jejich spojovani
M — Opakovani prikazl

- M — nakrokuje feSeni jednoduchého
problému, ktery opakované resi, do
dil¢ich krok

M — Pfikazy a jejich spojovani
M — Opakovani prikazl

- M —tesi jednoduchy problém po
jednotlivych krocich podle navodu

M — Pfikazy a jejich spojovani
M — Opakovani prikazl

-M - precte, porozumi krok{im ve
znamém postupu

M — Pfikazy a jejich spojovani
M — Opakovani prikazl

- M —rozpozna opakujici se vzory,
pouziva opakovani, stanovi, co se
bude opakovat a kolikrat

M — Schémata a obrazkové modely

- M — sestavuje postup konkrétni
znamé situace, kterou jiz resil, a to i
s pouzitim opakovani zndmych
postupl

M — Schémata a obrazkové modely

- M —rozpozna situaci vyuzivajici
opakované pouzitelné postupy

M — Schémata a obrazkové modely

- M — ziskdva podle ndvodu data ze
svého okoli

M — Schémata a obrazkové modely

- M — zaznamenava tato data

M — Schémata a obrazkové modely

- M — popise prostfednictvim toho, co
vi, konkrétni znamou situaci (slovem,
obrazkem, modelem)

M — Schémata a obrazkové modely

- M — zakdduje a dekdduje
jednoduchy obrazek pomoci mfizky

M — Schémata a obrazkové modely

- M — pomoci obrazku znazorni jev, se
kterym ma opakovanou zkusenost

M — Schémata a obrazkové modely
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Vychovné a vzdélavaci strategie

® Kompetence k uceni

® Kompetence k feSeni problému

® Kompetence komunikativni

® Kompetence socialni a personalni

® Kompetence obcanské
® Kompetence pracovni
® Kompetence digitalni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

- po precteni programu vysvétli, co
vykona

Cteni programu

- v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
vhodny program, dba na jeho
Citelnost a prehlednost

Vytvoreni programu

- pouziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozezna, zda ma byt
pfikaz uvnitf nebo vné opakovani

Opakovani

Opakovani s podminkou

Podprogramy

Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi

- vytvafi vlastni bloky a pouZziva je v
dalSich programech

Opakovani

Opakovani s podminkou

Podprogramy

Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi

- oVéri spravnost programu, najde a
opravi v ném chyby

Cteni programu

Opakovani

Opakovani s podminkou

Podprogramy

Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi

- spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

Opakovani

Opakovani s podminkou

Podprogramy

Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi

I-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké
informace bude potifebovat k jeho
fesSeni; situaci modeluje pomoci
grafl, pripadné obdobnych
schémat; porovna svij navrzeny
model s jinymi modely k reSeni
stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdGvodni

- vysvétli zndamé modely jevd,
situaci, ¢innosti

Standardizovand schémata a
modely

I-9-1-03 vymezi problém a urci, jaké
informace bude potifebovat k jeho
resSeni; situaci modeluje pomoci
graf(, pfipadné obdobnych
schémat; porovna svij navrzeny
model s jinymi modely k feseni

- vytvori model, ve kterém znazorni
vice soubéznych Cinnosti

Standardizovana schémata a
modely

Modely, paralelni ¢innosti
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stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdGvodni

1-9-1-04 zhodnoti, zda jsou v
modelu vSechna data potfebna k
feSeni problému; vyhleda chybu v
modelu a opravi ji

- v mapé a dalSich schématech najde
odpovéd na otazku

Standardizovana schémata a
modely

- M — pouZiva strukturovany postup
(ndvod) pro praktické ¢innosti, pfi
kterych pottebuje oporu

M - Vytvoreni programu

- M — sestavi strukturovany postup
pro feSeni zndmého problému,
podle moznosti i ve vice variantach

M - Vytvoreni programu

- M — po precteni programu vysvétli,
co vykona

M - Vytvoreni programu

- M — ovéri spravnost programu

M - Vytvoreni programu

- M — sestavi jednoduchy program,
dba na jeho cCitelnost a prehlednost

M - Vytvoreni programu

- M —vyhledd informace z
doporucenych zdrojl

M - Standardizovana schémata a
modely

- M — popise znamé modely jevQ,
situaci, ¢innosti (notovy zaznam,
schéma z ucebnice)

M - Standardizovana schémata a
modely

- M —v mapé a dalSich schématech
najde odpovéd na otazku spojenou s
jeho konkrétni ¢innosti

M - Standardizovana schémata a
modely

- M —ulozi zvukové a multimedialni
soubory

M — Soubory, slozky

- M — vybere vhodny format pro
uloZeni dat

M — Soubory, slozky

- M — popise podle skutecnosti, ktera
zafizeni jsou pripojena do Skolni sité

M — Skolni po¢itadova sit

- M —vyuziva sdilené soubory ve
Skolni siti

M — Skolni poéitacova sit

- M — pouZivd podle ndvodu v
modelovém prosttedi e-mail

M — Princip e-mailu

- M —dodrzuje postupy k
zabezpeceni Uctl

M — Zabezpeceni dat

- M —vysvétli spoluZdkovi, co je to
digitdlni stopa

M — Skolni poéitacova sit

M — Zabezpeceni dat

Prliifezova témata, presahy, souvislosti

OSOBNOSTNI A SOCIALNi VYCHOVA - Komunikace

OSOBNOSTNI{ A SOCIALNI VYCHOVA - Kreativita

VYCHOVA DEMOKRATICKEHO OBCANA - Obéan, ob&anska spoleénost a stat

VYCHOVA DEMOKRATICKEHO OBCANA - Principy demokracie jako formy vlady a zpGsobu rozhodovani

VYCHOVA K MYSLENI V EVROPSKYCH A GLOBALN{CH SOUVISLOSTECH - Jsme Evropané

VYCHOVA K MYSLENI V EVROPSKYCH A GLOBALNICH SOUVISLOSTECH - Evropa a svét nas zajima

VYCHOVA K MYSLEN{ V EVROPSKYCH A GLOBALNICH SOUVISLOSTECH - Objevujeme Evropu a svét

MULTIKULTURN{ VYCHOVA - Kulturni diference

MULTIKULTURNI VYCHOVA - Lidské vztahy




Informatika

8. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

® Kompetence k uceni

® Kompetence k feSeni problému

® Kompetence komunikativni

® Kompetence socialni a personalni

® Kompetence obcanské
® Kompetence pracovni
® Kompetence digitalni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

I-9-2-01 po precteni jednotlivych
krokd algoritmu nebo programu
vysvétli cely postup; urci problém,
ktery je danym algoritmem feSen

- po precteni programu vysvétli, co
vykona

Vétveni programu, rozhodovani

Graficky vystup, souradnice

Podprogramy s parametry

Proménné

I-9-2-03 vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro feseny
problém a sv(j vybér zdGvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rlizné algoritmy
pro feseni problému

- diskutuje rGizné programy pro
feSeni problému

Vétveni programu, rozhodovani

Graficky vystup, soufadnice

Podprogramy s parametry

Proménné

- v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
pfehledny program k vyreSeni
problému

Vétveni programu, rozhodovani

Graficky vystup, soufadnice

Podprogramy s parametry

Proménné

- pouziva podminky pro vétveni
programu, rozeznd, kdy je podminka
splnéna

Vétveni programu, rozhodovani

Graficky vystup, souradnice

Podprogramy s parametry

Proménné

- spousti program mysi, klavesnici,
interakci postav

Vétveni programu, rozhodovani

Graficky vystup, souradnice

Podprogramy s parametry

Proménné

- hotovy program upravi pro feseni
pfibuzného problému

Vétveni programu, rozhodovani

Graficky vystup, souradnice

Podprogramy s parametry

Proménné

- oVéri spravnost programu, najde a
opravi v ném chyby

Vétveni programu, rozhodovani

Graficky vystup, souradnice

Podprogramy s parametry

Proménné

1-9-3-03 vymezi problém a urci, jak
pfi jeho feseni vyuZije evidenci dat;
na zakladé doporuceného i
vlastniho navrhu sestavi tabulku
pro evidenci dat a nastavi pravidla
a postupy pro praci se zaznamy v
evidenci dat

- pfipiSe do tabulky dat novy zaznam

Vkladani zaznamu do databazové
tabulky

1-9-3-03 vymezi problém a urci, jak
pfi jeho reseni vyuzZije evidenci dat;
na zakladé doporuceného i
vlastniho navrhu sestavi tabulku

- fesi problémy vypocétem s daty

Pouziti vzorc( u rliznych typ( dat

Funkce s Ciselnymi vstupy
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pro evidenci dat a nastavi pravidla
a postupy pro praci se zaznamy v
evidenci dat

I-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni
a filtrovani dat v tabulce, aby mohl
odpovédét na poloZzenou otazku;
vyuziva funkce pro automatizaci
zpracovani dat

- sefadi tabulku dat podle daného
kritéria (velikost, abecedné)

Razeni dat v tabulce

I-9-3-02 nastavuje zobrazeni, fazeni
a filtrovani dat v tabulce, aby mohl
odpovédét na polozenou otazku;
vyuziva funkce pro automatizaci
zpracovani dat

- pouZiva filtr na vybér dat z tabulky,
sestavi kritérium pro vyreseni Ulohy

Filtrovani dat v tabulce

- M — po precteni popisu ¢innosti
vysvétli, co vykona a Cinnosti
zrealizuje

M - Cteni algoritmu

- M — ovéri spravnost popisu
odzkouseného postupu, najde a
opravi v ném pfipadné chyby

M — Testovani, ladéni

- M — hotovy postup upravi pro
feseni jiného znamého problému

M — Rozhodovani, parametry

- M — sestavi jednoduchou tabulku
(na zakladé vzoru) pro evidenci dat z
oblasti, se kterou ma opakovanou
zkuSenost

M — Tabulka

- M — pfipiSe do tabulky dat novy
zaznam

M — Vkladani zaznamu do tabulky

- M — uklada a spravuje sva data

M — Sprava soubord, struktura
sloZzek

- M - sdili soubory ve Skolni siti

M — Skolni poéitacova sit

M — Fungovdni internetu

- M = pouZivd v modelovém
prostiedi e-mail

M — Princip e-mailu

- M —rozpozna typické zavady a
chybové stavy pocitacll a obrati se s
zadosti o pomoc na dospélou osobu

M — Postup pfi feSeni problému s
digitdlnim zafizenim

- M — popise podle schématu prvky
zabezpeceni pocitace a dat

M — Fungovdni internetu

M — Metody zabezpedeni pfistupu k
datim

- M — popise zpUsoby, jak
minimalizovat svou digitalni stopu

M — Postup pfi feseni problému s
digitalnim zafizenim

M — Pfistup k datim

M — Metody zabezpeceni pfistupu k
datlim

Prlifezova témata, presahy, souvislosti

VYCHOVA DEMOKRATICKEHO OBCANA - Obéan, ob&anska spolecnost a stat

OSOBNOSTN{ A SOCIALNi VYCHOVA - Kreativita

VYCHOVA K MYSLEN{ V EVROPSKYCH A GLOBALNICH SOUVISLOSTECH - Evropa a svét nas zajima

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Hodnoty, postoje, praktickd etika

OSOBNOSTN{ A SOCIALNi VYCHOVA - Komunikace

VYCHOVA DEMOKRATICKEHO OBCANA - Principy demokracie jako formy vlady a zpGsobu rozhodovani
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VYCHOVA K MYSLENI V EVROPSKYCH A GLOBALNICH SOUVISLOSTECH - Objevujeme Evropu a svét

VYCHOVA K MYSLEN{ V EVROPSKYCH A GLOBALN{CH SOUVISLOSTECH - Jsme Evropané

MULTIKULTURNI VYCHOVA - Kulturni diference

MULTIKULTURNI VYCHOVA - Lidské vztahy
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Vychovné a vzdélavaci strategie

® Kompetence k uceni

® Kompetence k feSeni problému

® Kompetence komunikativni

® Kompetence socialni a personalni

® Kompetence obcanské
® Kompetence pracovni
® Kompetence digitalni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

- feSi problémy sestavenim
algoritmu

Programovaci projekt a plan jeho
realizace

Popsani problému

I-9-2-03 vybere z vice moznosti
vhodny algoritmus pro feSeny
problém a svij vybér zdGvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rGzné algoritmy
pro feseni problému

- diskutuje rGzné programy pro
feSeni problému

Popsani problému

Analyza a navrh hry, stridani
pozadi, proménné

I-9-2-03 vybere z vice moZnosti
vhodny algoritmus pro feseny
problém a sv(j vybér zdGvodni;
upravi dany algoritmus pro jiné
problémy, navrhne rlizné algoritmy
pro feSeni problému

- vybere z vice moZnosti vhodny
program pro feseny problém a sv(j
vybér zdivodni

Analyza a navrh hry, stfidani
pozadi, proménné

I-9-2-05 v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem na
jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pfipadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

- v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
pfehledny program k vyreSeni
problému

Pohyb v souradnicich

Ovladani mysi

Vytvéfeni proménné, seznamu,
hodnoty prvk( seznamu

Nastroje zvuku, Upravy seznamu

Import a editace kostymd,
podminky

Navrh postupu, klonovani

Animace kostymu postav, udalosti

Vyrazy s proménnou

1-9-2-02 rozdéli problém na

jednotlivé fesitelné ¢asti a navrhne
a popise kroky k jejich feseni

1-9-2-05 v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
prehledny program s ohledem na
jeho mozné dusledky a svou
odpovédnost za né; program
vyzkousi a opravi v ném pripadné
chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

- fesi problém jeho rozdélenim na
Casti pomoci vlastnich blok

Pohyb v soufadnicich

Ovladani mysi

Vytvareni proménné, seznamu,
hodnoty prvk( seznamu

Nastroje zvuku, Upravy seznamu

Import a editace kostymd,
podminky

Navrh postupu, klonovani

1-9-2-06 ovéfi spravnost postupu,
najde a opravi v ném pripadnou
chybu

- oVéri spravnost programu, najde a
opravi v ném chyby

Testovani, odladéni, odstranéni
chyb

1-9-2-06 ovéfi spravnost postupu,
najde a opravi v ném pripadnou
chybu

- ZvaZuje pfistupnost vytvoreného
programu rdznym skupinam
uZivatelU a dopady na né

Testovani, odladéni, odstranéni
chyb

I-9-4-01 popise, jak funguje pocitac

- pojmenuje ¢asti pocitace a popise,

Slozeni souc¢asného pocitace a
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po strance hardwaru i operaéniho
systému; diskutuje o fungovani
digitalnich technologii uréujicich
trendy ve svété

jak spolu souvisi

principy fungovani jeho soucasti

Operacni systémy: funkce, typy,
typické vyuziti

1-9-4-01 popise, jak funguje pocitac
po strance hardwaru i operacniho
systému; diskutuje o fungovani
digitalnich technologii urcujicich
trendy ve svété

- vysvétli rozdil mezi programovym a
technickym vybavenim

SloZzeni souc¢asného pocitace a
principy fungovani jeho soucasti

Operacni systémy: funkce, typy,
typické vyuziti

1-9-4-01 popise, jak funguje pocitac
po strance hardwaru i operacniho
systému; diskutuje o fungovani
digitalnich technologii urcujicich
trendy ve svété

- diskutuje o funkcich operacniho
systému a popisSe stejné a odlisné
prvky nékterych z nich

Operacni systémy: funkce, typy,
typické vyuziti

1-9-4-01 popise, jak funguje pocitac
po strance hardwaru i operacniho
systému; diskutuje o fungovani
digitalnich technologii uréujicich
trendy ve svété

- popiSe, jak funguji vybrané
technologie z okoli, které povazuje
za inovativni

Fungovani novych technologii
kolem mé: smart technologie,
virtualni realita, internet véci,
uméla inteligence

1-9-4-01 popise, jak funguje pocitac
po strance hardwaru i operacniho
systému; diskutuje o fungovani
digitalnich technologii urcujicich
trendy ve svété

- diskutuje, ¢im vSim vytvari svou
digitdlni stopu

DigitdIni stopa: sledovani polohy
zafizeni, zdznamy o pfihlaSovani a
pohybu po internetu, sledovani
komunikace, informace o uZivateli v
souboru (metadata), sdileni a
trvalost (nesmazatelnost) dat

1-9-4-02 uklada a spravuje sva data
ve vhodném formatu s ohledem na
jejich dalsi zpracovani ¢i prenos

- na prikladu ukaze, jaky vyznam ma
komprese dat

Komprese a formaty soubora

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zplisob
pfipojeni digitalnich zafizeni do
pocitacové sité; uvede priklady siti
a popise jejich charakteristické
znaky

- na schematickém modelu popise
princip zasilani dat po pocitacové siti

Typy, sluzby a vyznam pocitacovych
siti

Web: fungovani webu, webova
stranka/webovy server, prohlizeg,
odkaz/URL

Princip cloudové aplikace (e-mail,
e-shop, streamovani)

1-9-4-03 vybira nejvhodnéjsi zplsob
pfipojeni digitalnich zafizeni do
pocitacové sité; uvede priklady siti
a popise jejich charakteristické
znaky

- vysvétli vrstevnikovi, jak funguji
nékteré sluzby internetu

Fungovani sité: klient, server,
switch, paketovy prenos dat, IP
adresa

Struktura a principy internetu,
datacentra, cloud

Web: fungovani webu, webova
stranka/webovy server, prohlizeg,
odkaz/URL

Princip cloudové aplikace (e-mail,
e-shop, streamovani)

Fungovani a algoritmy socidlnich
siti, vyhleddvani a cookies

1-9-4-04 poradi si s typickymi
zavadami a chybovymi stavy
pocitace

- zkontroluje, zda jsou ¢asti pocitace
spravné propojeny, nastaveni
systému ¢i aplikace, ukonci program
bez odezvy

SloZzeni souc¢asného pocitace a
principy fungovani jeho soucasti

Postup pfi feseni problému s
digitdlnim zatizenim

1-9-4-05 dokaze usmérnit svoji

- diskutuje o cilech a metodach

Bezpeclnostni rizika: utoky (cile a
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¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty ¢i zneuZiti dat; popise
fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich rfeSeni

hackert

metody utocénikd), nebezpeéné
aplikace a systémy

I-9-4-05 dokdaZe usmérnit svoji
¢innost tak, aby minimalizoval
riziko ztraty Ci zneuZiti dat; popise
fungovani a diskutuje omezeni
zabezpecovacich reseni

- vytvofi myslenkovou mapu prvkd
zabezpeceni pocitace a dat

Zabezpeceni pocitace a dat:
aktualizace, antivir, firewall,
zalohovani a archivace dat

- M —fesi problémy sestavenim
postupu

M — Popsani problému

- M — ovéli spravnost popisu
postupu, najde a opravi v ném
chyby

M — Testovani, odladéni,
odstranéni chyb

- M —feSi problém jeho rozdélenim
na ¢asti

M — Popsani problému

M — Analyza a navrh postupu

- M —vyhleda informace k feSenému
problému, se kterym ma zkusenost,
pracuje se zdroji

M — Standardizovana schémata a
modely

- M —v grafech, schématech najde
odpovéd na jednoduchou otdzku k
reSenému problému

M — Standardizovana schémata a
modely

- M — stanovi podle navodu, zda v
popisu problému chybi informace
pottebné k jeho reseni

M — Standardizovana schémata a
modely

- M — popise rozdil mezi
programovym a technickym
vybavenim

M — SloZeni soucasného pocitace

M — Operacni systém

- M — popise podle schématu, jak
funguji nékteré vyuZivané sluzby
internetu

M — Princip fungovani internetu

- M —rozpozna typické zavady a
chybové stavy pocitacll a obrati se s
zadosti o pomoc na dospélou osobu

M — Zavady a chybové stavy
pocitacd

- M — uvede priklady cild hackerl

M — Bezpecnostni rizika

M — Digitdlni identita

- M — doplni myslenkovou mapu
prvk( zabezpeceni pocitace a dat

M — Bezpecnostni rizika

M — Digitdlni identita

- M —chrani si své udaje, vi, co je
,»Siliné“ heslo

M — Bezpecnostni rizika

M — DigitdIni identita

- M — diskutuje o tom, ¢im vSim
vytvari svou digitalni stopu

M — Bezpecnostni rizika

M — Digitdlni identita

Prifezova témata, presahy, souvislosti

OSOBNOSTN{ A SOCIALNi VYCHOVA - Komunikace

OSOBNOSTN{ A SOCIALN{ VYCHOVA - Mezilidské vztahy

OSOBNOSTNI{ A SOCIALNI VYCHOVA - Poznavani lidi

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Seberegulace a sebeorganizace

OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Kooperace a kompetice

OSOBNOSTN{ A SOCIALNi VYCHOVA - Kreativita

OSOBNOSTNI{ A SOCIALN{ VYCHOVA - Re$eni problém0 a rozhodovaci dovednosti
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OSOBNOSTNI A SOCIALNI VYCHOVA - Hodnoty, postoje, praktickd etika

VYCHOVA DEMOKRATICKEHO OBCANA - Obéan, ob&anska spolecnost a stat

VYCHOVA K MYSLEN{ V EVROPSKYCH A GLOBALN{CH SOUVISLOSTECH - Evropa a svét nas zajima

VYCHOVA DEMOKRATICKEHO OBCANA - Principy demokracie jako formy vlady a zptisobu rozhodovani

VYCHOVA K MYSLENI V EVROPSKYCH A GLOBALNICH SOUVISLOSTECH - Objevujeme Evropu a svét

VYCHOVA K MYSLEN{ V EVROPSKYCH A GLOBALN{CH SOUVISLOSTECH - Jsme Evropané

MULTIKULTURNI VYCHOVA - Princip socialniho smiru a solidarity

MULTIKULTURNI VYCHOVA - Multikulturalita

ENVIRONMENTALN{ VYCHOVA - Vztah ¢lovéka k prostredi
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