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Historie pocitacu
(Pfedchidci pocitacu; prvni  programovaci stroje; 0. generace;
1. generace; 2. generace; 3. generace; 4. generace; budoucnost)

Zaklady informatiky a teorie informace
(Teorie informace; vlastnosti informace; zdroje informace; kodovani
informaci; bit/Byte; ASCII tabulka; metadata a jeji vyuziti.)

3. Hardware poéitace

(Von Neumannovo schéma; komponenty pocitaCe: zakladni deska,
procesor (CPU), pamét, ulozisté, rozSifujici karty; dalSi komponenty;
poznavani komponent; typy pocitacu)

4.  Vstupni zafizeni
(Textova vstupni zafizeni; polohovaci vstupni zafizeni; obrazova vstupni
zafizeni; zvukova, herni vstupni zafizeni)

5.  Vystupni zafizeni
(Monitor; tiskarna; reproduktor; sluchatka; dataprojektor; plotter)

6. Software
(Systémovy software; aplikani software; licence; zpusoby distribuce)

7. Zaznamova média
(Magneticka zaznamova meédia; opticka zaznamova média; elektronicka
zaznamova média)



10.

11.

12.

13.

14.

15.

Pocitacova bezpecnost
(PocitaCové viry; davody vzniku vir(; druhy vird; ochrana pocitace:
antivirus, zasady bezpecného chovani

Pocéitacové sité

(Historie pocitaCovych siti; rozlehlost pocitaCovych siti; vlastnictvi
pocCitadovych siti; vzajemné postaveni pocitaci v siti; typy pfipojeni k siti;
topologie pocitacovych siti; hardware poditacové sité; typy serveru)

Sluzby internetu
(Internet; protokoly; IP adresa; sluzba WWW; sluzba DNS; komunikacni
sluzby; sluzby pro pfenos a spravu soubord; archivace sluzeb)

Cloud a mobilni technologie
(Cloud computing; charakteristika cloudovych technologiich; modely
nasazeni; vyhody; nevyhody; mobilni technologie; mobilni zafizeni)

Informacni etika
(Informacni etika; autorské pravo; bibliografické citace)

Zaklady zpracovani textu

dokumentu, nastavit okraje, styly, pouzit odrazky a jejich urovne, definovat
viastni typ odrazek, pouZzit nadpisy a podnadpisy a ocislovat je, pouZit
tabulatory a odstavcové zarazky; jiné programy)

Tabulkovy procesor

souboru, vloZit nadpis a vyznacit zahlavi tabulky, formatovat jako ménu
bez desetinnych mist, zakladni vypoclty, podminka Kdyz, podminéné
formatovani, sefazovani a filtrovani dat v tabulkach, tvorba grafu; jiné

programy)

Databaze
(Zakladni pojmy; struktura databaze; databazova tabulka; primarni klic;
relace; obsluha databaze)



16.

17.

18.

19.

20.

Prezentace

funkce; ukoly: zaloZit prezentaci, vioZit snimky a nastavit mezi nimi
pfechody, ¢asovani animaci a prechodl, vkladani multimédii a jejich
Upravy, animovani odrazek (aby se kazZda animovala zvlast), jiné
programy)

Pocitacova grafika

(Grafické editory; 2D pocitatova grafika: vektorova grafika, rastrova
grafika; 3D pocCitaCova grafika)

Multimédia

(Multimédia obecné; fotografie; video; audio; animace; text)

Tvorba webovych stranek
(Webova stranka; tvorba webovych stranek; HTML; CSS; sluzba WWW)

Teorie programovani
(Programovani; programovaci jazyk; algoritmus; vyvojové diagramy)



